
Игры для обучения грамоте детей среднего дошкольного
возраста

Игра с картинками в книжке или журнале.
Цели: закрепить знание алфавита; учить словообразованию; развивать

внимание, сосредоточенность.
Игровой материал и наглядные пособия: книга с картинками (детский

журнал), карандаш.
Описание: вместе с ребенком выбрать любую букву, проговорить ее

несколько раз, вспомнить, какие слова на эту букву он знает. Затем предложить
ребенку найти и обвести эту букву по всей книжной странице. После этого
совместно с ребенком подсчитать количество найденных букв.

Игра «Кто здесь живет?».
Цели: учить детей составлять слова из предложенных букв; развивать навык

чтения.
Описание: вместе с ребенком нарисовать на плотном картоне домик или

паровозик с вагончиками, ракету или корабль, самолет. В окошко вставить
карточки с буквами. Ребенок должен угадать, какие слова живут в этом домике.
Пример:

• A, Л, И, С, Е, О - лиса, лес, осел.
• К, И, Н, О, Т, С, Л - кот, кит, слон, кино.

Игра «Слогомяч».
Цель: развивать навык деления слова на слоги, быстроту мышления.
Игровой материал и наглядные пособия: мяч.
Описание: один игрок называет какой-нибудь слог, а другой должен

добавить к этому слогу окончание так, чтобы получилось слово. Например, к
слогу «ко» можно прибавить «ро- ва» - получится «корова», к «ли» добавить
«са» - получается «лиса». Важно, чтобы дети соблюдали правило: делить
слова на слоги правильно и произносить их так, как они пишутся: «ко- ро-ва»,
но не «ка-ро-ва».

Игра «Книжный детектив».
Цели: учить соотносить буквы с конкретными картинками; развивать

быстроту мышления.
Игровой материал и наглядные пособия: книги с иллюстрациями.
Описание: загадать букву и дать задание ребенку - найти в книге картинку на

эту букву. Если играют несколько детей, ввести элемент соревновательности:
выигрывает тот, кто найдет большее число нужных картинок. Усложнить игру
можно, загадав какой-то предмет, изображенный в книге, и предупредив
ребенка, что в задуманном слове, например, две буквы «о». (Корова.)

Игра «Сыщики».
Цели: закреплять знание алфавита; развивать умение соотносить

абстрактные буквы с буквами, входящими в состав слова.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с буквами.
Описание: разложить карточки с буквами на разных предметах. Ребенок

должен найти все карточки и проверить, правильно ли они разложены, то есть
соответствует ли буква на карточке букве, на которую начинается название
этого предмета. Например, карточка с буквой «к» лежит на диване - это
неправильно, она должна висеть, например, на картине. Можно усложнить игру,
заменив карточки с буквами на карточки со слогами.



Игра «По пятам».
Цель: развивать навык чтения (знакомить с расположением слов в тексте,

учить читать с интонацией).
Описание: воспитатель и ребенок, сидя за столом, читают книгу.

Воспитатель читает, а ребенок немного отстает, повторяя все то, что читает
воспитатель. Ребенок не только слышит текст, но и видит его. Неважно, что он
не читает по-настоящему, он видит, из чего складываются слова, предложения,
какие знаки препинания сопровождают текст. Он запоминает написание слов,
может узнать самые простые, учится реагировать на знаки препинания.
Ребенок перестает бояться длинных слов и предложений и старается
правильно произносить их.

Игра «Художник-иллюстратор».
Цели: учить обращаться с книгой; прививать любовь к книге; развивать

повествовательную речь, воображение, логику.
Описание: прочитать ребенку стихотворение или небольшой рассказ. Затем

предложить выполнить задание - подобрать рисунки к прочитанному тексту из
других книжек. После этого попросить пересказать фабулу (краткий сюжет)
произведения, опираясь на подобранные им рисунки.



Игры на изучение растительного и животного мира для
детей среднего дошкольного возраста

Игра «Как живут деревья?».
Цели: развивать речь; помочь в изучении растительного мира.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображениями

деревьев в разные времена года (лето - зеленое дерево, осень - дерево с
желтыми листьями, зима - дерево без листьев, весна-дерево с набухшими
почками).

Описание: выяснить, какое время года сейчас. Как выглядят деревья, какие у
них листочки. Поинтересоваться у ребенка, знает ли он, что происходит с
деревьями осенью, весной, зимой? Рассмотреть картинки. Рассказать ребенку,
что смена времен года влияет на состояние растений (зимой все растения
засыпают, весной - пробуждаются, осенью - готовятся ко сну и т. п.).

Игра «Где чей листочек».
Цели: развивать умение классифицировать предметы по признакам, память,

внимание; помочь в изучении растительного мира.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображениями

деревьев (дуб, клен), листья этих деревьев, вырезанные из бумаги или
настоящие.

Описание: смешать листья. Рассказать ребенку сказку о том, как злой ветер
сорвал с деревьев и перепутал все листочки. Им холодно лежать на земле, они
хотят вернуться к своим деревьям. Надо помочь листочкам найти свою маму
(папу) - дерево. Предложить ребенку сложить листья возле соответствующего
дерева. В первые занятия выбирать листья запоминающейся формы (клен, дуб,
рябина). По мере изучения деревьев увеличивать количество разновидностей
листьев и деревьев. Подбирать похожие по форме листья разных деревьев,
внимательно рассматривать их, находя отличия.

Игра «Фруктовый сад».
Цели: развивать речь, навык классификации; познакомить с растительным

миром.
Игровой материал и наглядные пособия: муляжи фруктов, овощей; карточки

с изображениями фруктовых деревьев.
Описание: разложить перед ребенком фрукты и овощи. Объяснить, что кукла

захотела сварить компот, но фрукты перемешались с овощами, а выбрать она
их не может, потому что не знает, чем они друг от друга отличаются. После того
как выявлены вес различия, предложить ребенку отделить фрукты от овощей.
Поинтересоваться, знает ли ребенок, где растут фрукты. Рассмотреть
изображенные на картинках фруктовые деревья. Разрезать яблоко или
апельсин, показать ребенку спрятанные в них семена. Подвести итог: фрукты
растут на деревьях. Деревья называются фруктовыми. Специально
высаженные, такие деревья образуют фруктовый сад. Можно побеседовать о
том, что готовят из фруктов, в какие блюда их добавляют.

Игра «Комнатные цветы».
Цели: развивать навык самостоятельности; познакомить с растительным

миром.
Описание: если есть комнатные растения, предложить ребенку поухаживать

за ними. Дать ему леечку, научить рыхлить землю, протирать листья растений
влажной губкой. Рассказать о том, что, прежде чем попасть на подоконник,
растения проделали долгий путь. Ведь многие из них прибыли к нам из Далеких
стран - Индии, Мексики, Африки и т. д. Если ребенок выразит желание, найти



эти страны на карте мира. Продолжая рассказ, пояснить, что погодные условия
тех стран отличаются от наших, поэтому каждый цветок требует особого ухода:
солнце или тень, много или мало воды, жару или прохладу. Предлагая полить
то или иное растение, заметить: «Для полива этого цветка воды в леечку надо
набрать совсем мало, а этот - любит много пить, поэтому постарайся,
пожалуйста, набрать побольше водички». Объяснить ребенку, для чего в
горшках сделаны отверстия, почему землю необходимо рыхлить, зачем
вытирать пыль с листьев и т. п.

«Ряды животных»
Подготовьте набор карточек с изображениями различных животных. Ребёнок

получает задание: «Найти хищных животных» или «Найти всех животных
которые живут в России» или «Найти животных и его детей». После получения
задания малыш смотрит на карточки и выбирает животных. Игра способствует
развитию внимательности, логического мышления и познаний о животном мире.
Постепенно можно расширять количество животных и усложнять задания.

Игра «Животного и его следа».
Подготовьте карточки с изображением различных животных и их следов:

отпечатков лап, следов шерсти, следов когтей на древьев и т.д. Раздайте карты.
Задача ребенка - найти по следу карточку животного. Эта игра поможет развить
знание и распознавание различных животных и связанных с ними признаков.



Игра «Угадай звук животного»
Воспроизведите звуки разных животных, таких как лай собаки, мяуканье

кошки или чириканье птицы. Ребенку нужно будет угадать, какое животное
издает данный звук. Эта игра развивает способность распознавать звуки
животных и связывать их с соответствующими животными.



Игры для развития памяти для детей среднего
дошкольного возраста

Игра «Фотоаппарат».
Цель: развивать ассоциативное мышление, произвольное внимание, память,

речь.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки от лото или любые другие

картинки.
Описание: в течение 5 секунд демонстрировать ребенку карточку. Затем

убрать ее и предложить вспомнить, что на ней было изображено. Если ребенок
затрудняется ответить, задать ему наводящий вопрос: сколько, какого цвета и т.
д.

Игра «Найди отличия».
Цель: развивать умение сравнивать запоминаемые предметы, находить в

них черты сходства и отличия.
Игровой материал и наглядные пособия: сюжетные карточки.
Описание: в течение 2-3 минут показывать ребенку карточку. Затем

предложить ему вторую карточку, на которой отсутствуют или заменены на
другие некоторые предметы или действия. Ребенок должен определить, что
изменилось.

Игра «Сорока-белобока».
Цель: развивать концентрацию внимания, память.
Игровой материал и наглядные пособия: 5-6 небольших предметов (игрушек).
Описание: разложить на столе предметы (игрушки). Предложить ребенку

внимательно посмотреть на стол, запомнить, какие предметы на нем лежат, а
затем попросить ребенка отвернуться. Убрать или заменить один или
несколько предметов. Ребенок должен определить, что сорока утащила, а что
подменила.

Игра «Сыщики».
Цель: развивать ассоциативное мышление, память.
Описание: необходимо выбрать одного ребенка, который будет играть роль

«разбойника», остальные - «сыщики». Рассказать вместе с детьми какую-
нибудь историю, из которой следует, что «разбойник» теперь должен
скрываться от «сыщиков» и для этого ему нужно замаскироваться. «Сыщики»
во время рассказа внимательно разглядывают «разбойника», который затем
уходит маскироваться, а по возвращении в комнату должны найти изменения в
его внешности.

Игра «Опиши предмет».
Цель: учить запоминать признаки и свойства предмета.
Игровой материал и наглядные пособия: знакомые ребенку предметы

(человек, машина, продукт питания и т. д.).
Описание: дети под руководством воспитателя выбирают знакомый предмет.

Воспитатель предлагает вспомнить как можно больше отличительных
признаков и свойств этого предмета и по очереди называть по одному признаку.
Проигравшим считается тот, кто не сможет вспомнить ничего о предмете, когда
настанет его очередь.

Игра «Повтори орнамент».
Цель: способствовать развитию концентрации внимания, памяти.



Игровой материал и наглядные пособия: бусинки, пуговицы, счетные
палочки (по 12 штук).

Описание: воспитатель дает ребенку половину игрового материала,
остальную половину берет себе, выкладывает из бусинок произвольную
композицию, затем в течение 1-2 секунд показывает ребенку. Тот должен
выложить из своих бусинок точно такую же композицию по памяти. Затем
можно поменяться ролями. Для составления следующих композиций к
бусинкам можно добавить счетные палочки и пуговицы.

Игра «Запомнил - нарисовал».
Цели: учить осознанному восприятию; развивать концентрацию внимания на

запоминаемом объекте.
Игровой материал и наглядные пособия: листок бумаги, карандаши, картон с

изображениями предметов.
Описание: наклеить на картон шесть картинок в два ряда: три сверху, три

снизу. На картинках должны быть изображены самые простые предметы:
яблоко, шарф, флажок, пуговица, иголка, елка, березовый листок. В течение
одной минуты показать ребенку верхний ряд. Ребенок должен зарисовать то,
что он увидел и запомнил. Затем показать так же нижний ряд картинок и снова
попросить ребенка зарисовать все то, что он запомнил. Открыть все картинки
одновременно и сравнить, насколько рисунки ребенка соответствуют образу.

Игра «Какая она».
Цель: способствовать развитию зрительной и слуховой памяти.
Описание: назвать какой-нибудь предмет и предложить ребенку представить,

как этот предмет выглядит, какой он формы, цвета, какие он может издавать
звуки и т. п. Затем попросить описать все то, что он представил. Например:
яйцо - овальное, белое или коричневое, с пятнышками, сырое или вареное,
белое и желтое внутри. Потом можно не только проговорить признаки предмета,
но и зарисовать его.

Игра «Нелогичные ассоциации».
Цель: развивать ассоциативное мышление.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображением предмета.
Описание: необходимо назвать ребенку несколько слов, связанных между

собой. Например: тарелка, мыло, цветок, улица. Лучше, если перед ребенком
будут лежать карточки с изображением этих предметов. Попробовать вместе с
ребенком найти ассоциации, которые бы связывали эти слова. Для каждой
ассоциации найти подходящую картинку. Дать простор воображению ребенка,
не ограничивать их рамками логичных ассоциаций. В результате должна
получиться маленькая история.
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